
Aurélien Meurenand    22, avenue Jules Ravat
     38500 Voiron

France
31 ans, célibataire  (00-33) 6-06-81-25-03
Nationalité: Français  ameurenand@gmail.com

 Expériences
12 ans en développement et 6 ans dans le jeu vidéo

2011 Ingénieur Développement Logiciel pour Winsoft International (Grenoble) 
à 2012 en charge de l'internationalisation (7 langues) de la gamme de logiciel Serif: 

PagePlus, WebPlus, PhotoPlus & MoviePlus.
 Développement Logiciel

• Adaptation du code C++ des logiciels pour gérer plusieurs langues et 
plusieurs alphabets

 Développement Outils / Builder
• Développement de scripts (Ant) pour automatiser la génération des 

installeurs (à l'aide du séquenceur de tache TeamCity)
• Développement de scripts (Python) pour automatiser l'installation des 

applications sur un système de machines virtuelles (VMWare) pour 
faciliter les tests

2010 Développeur Outils pour Winsoft International (Grenoble)  en charge de
l'internationalisation (3 langues) de la gamme de logiciel Adobe: CreativeSuite 5 
&  CreativeSuite 5.5

 Développement Outils / Builder
• Utilisation du code source d'Adobe et adaptation des scripts de build 

(Perl) pour générer les installeurs (à l'aide du séquenceur de tache 
BuildForge)

2009 Développeur Jeux Vidéo pour la réalisation d'un jeu en ligne  en utilisant le
moteur de jeu Unity3D en vue d’une maquette de présentation (projet 
regroupant 5 personnes)

 Développement Gameplay
• Développement du GamePlay du jeu en C#
• Conception de l'architecture client/serveur

2008 Développeur Jeux Vidéo pour Phoenix Interactive à Lyon pour le jeu vidéo 
Ciné   Studios Party   sur Wii. 

 Développement Gameplay
• Développement en langage script propriétaire (moteur Jade) du 

GamePlay pour le mini-jeu de rythme
• Test et débogage pour valider le produit fini, en respectant les délais

Ingénieur Développement Logiciel/Outils
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2003 Développeur Jeux Vidéo pour NPCube au Port sur  l’île de la  Réunion pour le
à 2007 développement du jeu vidéo MMORPG Dark & Light. 

 Développement Gameplay
• Développement du GamePlay du jeu en Python s’appuyant sur le 

middleware BigWorld - www.bigworldtech.com
• Développement en C++ des interfaces nécessaires à la communication 

du moteur graphique avec le moteur réseau.
 Développement Outils

• Développement de scripts en KSH et Perl utiles pour l’environnement 
Unix  (pour la mise à jour et maintenance des serveurs)

2001 Développeur Outils pour la SUPRA (Assurance Maladie)  à Lausanne (Suisse)
à 2003 en charge de la conception de batchs en C pour traiter les informations 

contenues dans une base de données (Oracle).  

 Compétences
Langages de programmation: 

▪ Objet : Bon niveau en C/C++
▪ Script : Maîtrise de Python, C#

Bonne connaissance de Ant, Perl, AWK
▪ Web : Bon niveau en HTML, PHP5, Django, Javascript

Moteurs de jeu: Unity3D, Jade

IDE: Visual Studio, CodeWarrior, Eclipse

Base de données: Maîtrise de SQL, PL/SQL, MySQL, ORACLE, RDB, Datastore

Outils de source-control: CVS, SVN, VSS, Perforce

Méthodologie: Méthode de développement agile Scrum

Langues: Anglais:    Bon niveau
 Espagnol : Notions

 Formations
2001 Diplôme Universitaire de Technologie en Télécommunications et Réseaux 

(D.U.T GTR) à l'IUT d’Annecy-le-Vieux (74).

1999 Baccalauréat Scientifique Spécialité Physique-Chimie
au lycée Pravaz de Pont-de-Beauvoisin (38).

 Centres d’intérêts
Sports: Basket Ball, Trekking, Plongée sous-marine
Loisirs: Voyages, Jeux vidéos, Jeux de société, Poker

http://www.supra.ch/
http://www.bigworldtech.com/
http://www.darkandlight.com/fr/
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